Mascara de recorte

Las mdscaras de recorte permiten usar el contenido de una capa para enmascarar las capas que hay
por encima.

La creacién de la mascara esta condicionada por el contenido de la capa inferior o capa base.
El contenido no transparente de la capa base muestra el contenido de las capas superiores.
El resto del contenido de las capas recortadas se enmascara.

1- Tenemos una capa de fondo con una textura.

2- Una capa Imagen con una imagen para visualizar.

3- Una capa Nueva (Capa Base, subrayada) debajo de la capa imagen donde dibujamos la zona que
gueremos visualizar.
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Mascara de capa

Las mdscaras de capa permiten transparentar una zona de una capa y enmascarar otra zona, el
negro sera transparente y el blanco opaco.

1- Tenemos una capa de Fondo.

2- Otra capa con una imagen donde Afiadimos Macara de Capa

3- Sobre esa Mascara de Capa lo que dibujamos en negro sera transparente y se vera el fondo, lo
blanco sera opaco y se verda la imagen. Si rellenamos con un degradado las imagenes se mezclaran

con suavizado.
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